Uczelnia Jana Wyzykowskiego w Polkowicach

Program studiéw dla kierunku INFORMATYKA
na poziomie 6 Polskiej Ramy Kwalifikacji (studia | stopnia)

o profilu praktycznym (tytul zawodowy inzyniera)

Program studiéw dla kierunku studiow Informatyka, prowadzonym w Uczelni Jana Wyzykowskiego zostat opisany
zgodnie z art. 67 ustawy z dn. 20 lipca 2018 r. Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce (Dz.U. 2018 poz. 1668) oraz § 3-4
rozporzadzenia Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dn. 27 wrzesnia 2018 r. w sprawie studiow (Dz.U. 2018 poz.
1861 z pozn. zm.).

Kierunek zostat przypisany do dyscypliny: Informatyka techniczna i telekomunikacja, dziedzina nauk inzynieryjno-
technicznych.

Opisy kluczowych kierunkowych efektow uczenia si¢ dla ocenianego kierunku znajduja sig:

— w opisie uniwersalnych charakterystyk pierwszego stopnia dla poziomu 6, zawartym w zataczniku do Ustawy z dnia
22 grudnia 2015 roku o Zintegrowanym Systemie Kwalifikacji (Dz.U. z 2018 r. poz. 2153);

— w opisie charakterystyk drugiego stopnia efektow uczenia si¢ dla kwalifikacji na poziomie 6 Polskiej Ramy Kwalifikacji
zawartym w czeSci | zalagcznika do Rozporzadzenia Ministra Nauki 1 Szkolnictwa Wyzszego z dnia
14 listopada 2018 roku w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektow uczenia si¢ dla kwalifikacji na poziomach
6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji (Dz.U. z 2018 r. poz. 2218);

— w opisie charakterystyk drugiego stopnia efektow uczenia si¢ dla kwalifikacji na poziomie 6 Polskiej Ramy Kwalifikacji
obejmujacych kompetencje inzynierskie zawartym w czeSci Ill do Rozporzadzenia Ministra Nauki
i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 14 listopada 2018 roku w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektéw uczenia si¢
dla kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji (Dz.U. z 2018 r. poz. 2218).

Program studiow dla kierunku INFORMATYKA

1. Forma studiow: studia niestacjonarne
Liczba semestrow studiow: 7 semestréow
Liczba punktéw ECTS konieczna do uzyskania kwalifikacji: Grafika komputerowa i multimedia — 210 punktéw
ECTS; Systemy i sieci komputerowe — 210 punktow ECTS.
2. Tytul zawodowy nadawany absolwentom: inzynier
3. Zajecia (grupy zaje¢) wraz z przypisaniem do nich efektow uczenia si¢ i treSci programowych zapewniajacych

uzyskanie tych efektow (tzw. karty przedmiotow - modutow zajec):

Karty przedmiotow (modutow zajec) stanowig zatagcznik do programu. Zawierajg one:
1) nazwe przedmiotu (modutu) wraz z zaktadanymi przedmiotowymi efektami uczenia si¢ (dalej: PEU)
oraz odpowiednig liczbe punktéw ECTS,
2) wymagania wstepne i cele dydaktyczne stawiane przed przedmiotem (modutem),
3) tresci programowe, formy i metody ksztalcenia zapewniajace osiagnigcie zaktadanych PEU.

4. Laczna liczba godzin zaje¢: Grafika komputerowa i multimedia: 2277; Systemy i sieci komputerowe: 2255



5. Sposoby weryfikacji i oceny efektow uczenia si¢ osiggnictych przez studenta w trakcie catego cyklu ksztalcenia:
zawarte sg w kartach przedmiotow.

6. Laczna liczba punktow ECTS, ktora student uzyskuje w trakcie studiow w ramach zaje¢ wymagajacych
bezposredniego udzialu nauczycieli akademickich i innych os6b prowadzacych zajecia: na specjalnosci Grafika
komputerowa i multimedia: 53 ECTS, na specjalnosci Systemy i sieci komputerowe: 52 ECTS.

7. Laczna liczba punktow ECTS, ktorg student uzyskuje w trakcie studiow w ramach zaje¢ z dziedziny nauk
humanistycznych lub nauk spotecznych: 7 ECTS

8. Wymiar, zasady i form¢ odbywania praktyk zawodowych oraz liczbe punktow ECTS, jaka student musi uzyskac
w ramach tych praktyk: wymiar, zasady i form¢ odbywania praktyk oraz liczb¢ punktow ECTS, ktorg student musi
uzyskac¢ w ramach tych praktyk zawiera karta przedmiotu dotyczaca praktyki zawodowe;j.

9. Blok przedmiotow do wyboru obejmuje: na specjalnosci Grafika komputerowa i multimedia: 93 ECTS, na
specjalnosci Systemy i sieci komputerowe: 93 ECTS.

10. Opis efektow uczenia si¢ przypisanych do kierunku:

Objasnienia oznaczen w symbolach:

K — efekty uczenia si¢ dla kierunku; oraz, po podkreslniku :

W- kategoria wiedzy, U- kategoria umiej¢tnosci, K- kategoria kompetencji spotecznych

Symbol Efekty uczenia si¢ dla kierunku | Odniesienie do charakterystyki drugiego
kierunk studiéw Informatyka. stopnia efektow uczenia si¢ dla
OWego | Po ukonczeniu studiow pierwszego | klasyfikacji na poziomie 6-7 PRK (kod
efektu . . ] .
Uezenia stopnia na Kierunku skladnika opisu)
si studiéw Informatyka
absolwent:
WIEDZA

Ma podstawowa wiedz¢ ogdlna w zakresie P6S_WG
matematyki, logiki i statystyki
matematycznej, algebry liniowej z

K WOl geometria, fizyki, elektrotechniki i

- elektroniki, potrzebna do zrozumienia
zagadnien informatycznych oraz w
zaawansowanym stopniu opanowat techniki
jej wykorzystania do formutowania
problemdéw charakterystycznych dla
zagadnien informatycznych.

Ma szczegotowa wiedze w zakresie P6S_WG
technologii oraz protokotow sieci
komputerowych, ich projektowania i P6S_WG (KI)

konfiguracji oraz o aktualnych trendach ich
K_W02 . " .

- rozwoju, technologii konstruowania
internetowych serwiséw multimedialnych,
zarzadzania pamiecig i urzadzeniami, zna
zagrozenia sieci komputerowych i metody
przeciwdziatania naruszeniom
bezpieczenstwa.

Ma szczegotowa wiedze w zakresie P6S_WG
bezpieczenstwa: systemow
informatycznych, sieci komputerowych,

K_WO03




urzadzen mobilnych, Internetu i systemow
webowych. Ma praktyczng wiedze¢ z zakresu
architektury i organizacji komputeréw;
dziatania komputeréw; zasad
programowania w jezyku asemblera i
jezykow programowania wysokiego
poziomu,; zasad translacji programow;
kierunkéw rozwoju architektury i
organizacji komputeréw. Posiada wiedze
niezbedna do opisu, analizy i syntezy
uktadow elektronicznych, potrafi zastosowaé
odpowiednie metody oprogramowania do
przetwarzania danych dyskretnych, jak i
ciggtych.

P6S_WG (KI)

K_W04

Posiada wiedz¢ z zakresu metodyk i
narzg¢dzi modelowania koncepcyjnego i
fizycznego baz danych; zna polecenia
strukturalnego jezyka zapytan do baz danych
oraz polecenia modyfikujace baze¢ danych.

P6S_WG

P6S_WG (KI)

K_W05

Ma zaawansowang wiedze w zakresie
projektowania sieci komputerowych,
przemystowych sieci komputerowych,
architektury komputerow i
mikroprocesoréw, konfiguracji sprzgtu
sieciowego, zarzadzania sieciowymi
systemami komputerowymi, bezpieczenstwa
systemow komputerowych, konfigurowania
serwerdéw i serwisow www. Postuguje si¢
programami grafiki inzynierskie;j,
programami CAD/CAM i metodami
symulacyjnymi. Zna zasady wykorzystania
narze¢dzi do wizualizacji procesow, W tym
proceséw przemystowych.

P6S_WG

P6S_WG (KI)

K_W06

Posiada wiedzg w zakresie umiejscowienia
cztowieka w procesie produkcyjnym, jego
potrzeb socjalnych oraz praw zwigzanych z
praca i dziatalno$cig tworcza w tym praw do
ochrony wiasnosci intelektualnej. Ma
elementarng wiedzg w zakresie praw
autorskich do innowacyjnych opracowan
konstrukcyjnych i technologicznych.
Posiada podstawowa wiedzg¢ do prowadzenia
dziatalnosci gospodarczej i rozwoju
indywidualnych form przedsigbiorczosci z
zakresu reklamy, multimediow, grafiki
komputerowej oraz innych dziatow
informatyki.

P6S_WK

P6S_WK (K1)

K_W07

Ma szczegotows wiedze w zakresie technik,
technologii, narzgdzi i materiatow
stosowanych przy rozwigzywaniu
praktycznych problemow inzynierskich z
zakresu informatyki.

P6S_WG

P6S_WG (KI)

K_WO08

Zna i rozumie metodyke projektowania
systemow i programéw informatycznych.
Ma wiedz¢ w zakresie grafiki
komputerowej, zasad tworzenia gier
komputerowych oraz materiatow
reklamowych i multimedialnych.

P6S_WG

P6S_WG (KI)




K_W09

Zna ogo6lne zasady tworzenia i rozwoju form
indywidualnej przedsiebiorczosci,
wykorzystujacej wiedze z zakresu
informatyki. Ma podstawowa wiedze z
zakresu ekonomicznych, prawnych i
etycznych aspektow dziatalnosci oraz
rozumie fundamentalne dylematy
wspotczesnej cywilizacji, z jakimi bedzie
miatl do czynienia w zawodzie informatyka.

P6S_WK

P6S_WK (KI)

UMIEJETNOSCI

K_U01

Potrafi pozyskiwac informacje z literatury,
baz danych, norm, programow i Internetu,
potrafi integrowac i walidowac uzyskane
informacje, dokonywac ich interpretacji oraz
wyciagga¢ wnioski, formulowac i uzasadnia¢
opinie, rozwigzywac praktyczne zadania
inzynierskie oraz dokonywac wstepne;j
oceny ekonomicznej proponowanych
rozwigzan i podejmowanych dziatan
inzynierskich. Posiada umiejetnosé
ustawicznego samoksztalcenia w celu
podnoszenia kwalifikacji zawodowych.

P6S_UW
P6S_UW (KI)
P6S_UU

K_U02

Potrafi porozumiewac si¢ w srodowisku
zawodowym, postugujac sie specjalistyczng
terminologig przy rozwigzywaniu
probleméw konstrukcyjnych i sterowania
urzadzen, stosujac systemy operacyjne,
programy konstrukcyjne CAD/CAM,
systemy wizualizacji procesow i inne
metody projektowania. Potrafi pracowa¢ w
zespole, planowac i organizowaé prace
indywidualng i grupowg realizujac projekty
informatyczne.

P6S_UK
P6S_UO

P6S_UW (KI)

K_U03

Posiada umiejetno$¢ poshugiwania si¢
wybranym jezykiem obcym na poziomie B2
wg Europejskiego Systemu Opisu
Ksztatcenia Jezykowego oraz
specjalistyczng terminologig.

P6S_UK

K_U04

Potrafi zaplanowac i podda¢ diagnostyce
systemy/urzadzenia informatyczne
adekwatnie do ukonczonej specjalnosci, a na
podstawie wynikow badan oszacowac ich
stan techniczny i wyciagna¢ wnioski
dotyczace dalszego postgpowania. Potrafi
podda¢ krytycznej analizie istniejace
rozwigzania w ramach dyskusji i/lub debaty
oraz podejmowac¢ dziatania dla opracowania
rozwigzan innowacyjnych.

P6S_UW
P6S_UW (K1)

PS6_UK

K_U05

Potrafi wykorzysta¢ poznane modele
matematyczne, metody statystycznych
opracowan wynikow badan, metody i
programy do analizy i oceny dzialania
urzadzen informatycznych. Potrafi oceni¢
przydatnos$¢ rutynowych metod i narzedzi
stuzacych do rozwigzywania zadan
inzynierskich obejmujacych pomiary i
symulacje komputerowe parametrow
technicznych oraz wielkosci fizycznych

P6S_UW

P6S_UW (KI)




typowych dla informatyki. Posiada
umiejetnos¢ doboru materialu
konstrukcyjnego i technologii wytwarzania
do projektowanej konstrukcji.

K_U06

Potrafi postugiwac si¢ metodami
eksperymentalnymi oraz technikami
informacyjnymi do prototypowania
wirtualnego przy wykorzystaniu symulacji
komputerowej i programéw wspomagania
komputerowego projektowania,
wytwarzania i diagnozowania obiektéw
technicznych. Korzysta z technik cyfrowych
i baz danych przy wykonywaniu projektow
technicznych w tym przemystowych
projektow technicznych.

P6S_UW

P6S_UW (KI)

K_U07

Potrafi postugiwac¢ si¢ odpowiednim
srodowiskiem programistycznym do
projektowania odpowiednich systemow
informatycznych. Posiada umiejetnosci w
zakresie funkcjonowania i projektowania
sieci komputerowych, architektury
komputer6w i mikroprocesorow,
konfiguracji sprzetu sieciowego, zarzadzania
sieciowymi systemami komputerowymi,
bezpieczenstwa systemow komputerowych,
konfigurowania serwerdw, serwisOw www,
grafiki komputerowej i multimediow.

P6S_UW

P6S_UW (K1)

K_U08

Potrafi wykorzysta¢ posiadang wiedze do
rozwigzywania pojawiajacych sie typowych
i nietypowych problemow przy
projektowaniu i diagnozowaniu systemow
informatycznych, dostrzegac¢ aspekty
techniczne i pozatechniczne, w tym etyczne,
ochrony $rodowiska, bezpieczenstwa pracy,
ekonomiczne, socjologiczne i prawne. Jest
przygotowany do pracy w zespole, ale takze
do pelienia funkcji kierowniczej czy
prowadzenia wlasnej dziatalno$ci
gospodarczej. Ma przygotowanie praktyczne
niezbgdne do pracy w zawodzie
informatyka.

P6S_UW
P6S_UW (KI)

P6S_UO

KOMPETENCJE SPOLECZNE

K_KO1

Ma $wiadomo$¢ znaczenia wiedzy w
rozwigzywaniu probleméw poznawczych i
praktycznych dziatalno$ci inzynierskiej.

P6S_KO

K_K02

Prawidtowo identyfikuje i rozstrzyga
dylematy zwigzane z wykonywaniem
zawodu, ma $wiadomos$¢ zachowania
profesjonalizmu i odpowiedzialnosci,
przestrzegajac zasad etyki zawodowej i
poszanowania réznorodnos$ci pogladow oraz
dba o dorobek i tradycje zawodu.

P6S_KR

K_KO3

Ma swiadomos¢ konieczno$ci krytycznej
oceny posiadanej wiedzy w zakresie zawodu
informatyka oraz zasi¢gania opinii

P6S_KK




ekspertow. Jest gotow do ponoszenia

odpowiedzialnosci za podejmowane decyzje.

K_KO04

Potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposob
przedsigbiorczy. Jest gotow do
wspotorganizacji dzialan na rzecz interesu
publicznego.

P6S_KO




